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Programme du cours :

1.Bases Android 
2.Intents, HTTP, Asynchronicité, Évènements 
3.Retrofit, Google Maps 
4. Base de données mobiles, Notifications 
Présentation des sujets EAD



Développement d’applications mobiles  
C o u r s  3



Mode debug : breakpoints conditionnels / d’exceptions

Retrofit : make REST servers great again

&
Google Maps : branchement  & marqueurs



Nos objectifs du jour :

1. Présentation du sujet EAD 

2. Git - niveau 4 : régler les conflits & cool stuff 

3. Base de données mobiles 

4. Notifications avec Firebase Cloud Messaging 



1 - Sujet EAD



2 - Bases de données mobile



2 - Bases de données mobile

Vrai partout mais encore plus sur mobile : vous n’aurez jamais de conditions idéales

• Vieux modèles de téléphones 

• Réseaux lents (H+) 

• Mode offline (Jura FTW)



Sur Android : chaque application dispose d’une base de données SQLite 

2 grandes approches pour gérer la DB : 

• Manipuler directement la base de données (requêtes et tables à la mano) 
• Avantages : si on est bon en SQL on peut avoir de bonnes performances 
• Désavantages : sensible aux changements, beaucoup de chose à gérer manuellement 

• Utilisation d’ORM (Object Relational Mapping) 
• Avantages : facile à écrire et à maintenir 
• Désavantages : peu poser des problèmes de performances en cas de grosses jointures
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• Utilisation d’ORM (Object Relational Mapping)

DataBase
Convertisseur  

SQL

Objet  
Java

Objet  
Java

Objet  
Java

Requête SQL

DB Curser

Cursor/Java mapping

• Requête et mapping à faire à la main (long et pénible) 
• Dur à maintenir (e.g. changement de nom de colonne)
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• Utilisation d’ORM (Object Relational Mapping)

Objet  
Java

ORM 
System

Annotations

• Tables créés à partir des annotations Java 
• Requêtes et Mapping fait automatiquement 
• Si je change un nom de champ Java ça modifie la base de données 
• Scripts de migration automatique

2 - Bases de données mobile



• Utilisation d’ORM (Object Relational Mapping) 

ActiveAndroid : un des ORM disponibles sur Android (pas le mieux, mais le plus simple) 

• Description du schéma SQL via des annotations (oui, j’aime les annotations) 
• Requêtes ultra-facilitées et résultat directement en objet Java 
• Insertion/Update en une méthode .save(), tout les conflits sont gérés automatiquement 
• Fonctionnalités avancées si besoin (transactions ACID, migration automatique…)
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Etape 1 : configurer le build 

• Ajouter une nouvelle source au build.gradle top-level

• Ajouter la dépendance dans le build.gradle de l’application

• Préciser nom et version de la base de données (utile pour de futures migrations)
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Etape 1 : configurer le build 

• Votre application doit maintenant hériter de com.activeandroid.app.Application

• Au démarrage et si la base de données n’est pas initialisée 
• Va chercher toutes les classes ORM (possible de donner la liste en dur) 
• Créer les tables et index correspondants
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Etape 2 : définir le modèle ORM 

Via les annotations @Table et @Column

• @Table : nom de la table 
• @Column : nom de la colonne 
• Penser à étendre « Model » 
• Possible d’utiliser une classe existante…

Chaque @Table doit être listé dans le AA_MODELS du Manifeste

2 - Bases de données mobile



Etape 2 : définir le modèle ORM

@Column : 
• détermine automatiquement le type de champ à créer 
• possibilité d’ajouter de la logique (INSERT/UPDATE, index…)
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Etape 3 : sauver des objets 

Appeler save() : s’occuper de faire un INSERT ou UPDATE en fonction de l’id 

Attendez… 
Si Retrofit permet de parser automatique une réponse JSON en objet Java… 
… et qu’ActiveAndroid permet de sauver une classe Java en DB via .save()… 
… Alors…
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Etape 4 : interroger la base de données 

Méthodes toute prêtes, conversion Java automatique
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Etape 4 : interroger la base de données 

Toutes les features de SQL restent possibles
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Exercice 17 

• Mettre en place les Annotations ORM nécessaires 

• Modifier le Place SearchService pour : 
• sauver les PlaceAdress, PlaceProperties & PlaceCoordinates obtenues via REST 
• attention aux champs sans @Expose (label, latitude, longitude) 

• Créer une méthode dans le PlaceSearchService pour : 
• Envoyer un event à partir de la base de données et non du résultat serveur 
• Attention ! Retourner seulement les places dont le label matche la recherche 

• Modifier le PlaceSearchService pour : 
• D’abord chercher les places dans la BD local 
• Puis lancer une requête et retourner le résultat 

• Une fois quelques recherches effectuées, lancer l’application en mode Avion
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Conclusions & retours d’expérience 

• Comme pour n’importe quelle DB, vos performances sont liées à la config (indexes…) 

• ActiveAndroid & Retrofit sont faits l’un pour l’autre… 

• … si le modèle serveur est bien pensé !

2 - Bases de données mobile



Conclusions & retours d’expérience 

• … si le modèle serveur est bien pensé ! 

• Trop de développeurs négligent de soigner le modèle 

• D’après mon expérience: 
• Un modèle mal pensé et votre code sera 10 fois plus complexe 
• Un modèle mal pensé et votre code ne passera jamais à l’échelle 
• Des routes serveurs mal pensées… same story 
• Passez du temps sur le modèle et les routes, et 50% du job est fait 
• Passez du temps sur les composants et l’architecture, et 80% du job est fait 
• Vous êtes avant tout des architectes logiciels, pas seulement des maçons 
• Et un architecte, ça dessine des plans sur papier avant de construire
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Conclusions & retours d’expérience 

• … si le modèle serveur est bien pensé ! 

• Aucun d’entre vous ne va vraiment retenir cette mise en garde 
• Essayez d’analyser comment vous travaillez : si vous vous jetez sur le clavier, c’est mal 
• Je décris ici le défaut de 100% des jeunes développeurs que je rencontre… 
• …Et un bon 50% des développeurs expérimentés (moi aussi parfois)
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3 - Git - niveau 4

NE TRAVAILLEZ JAMAIS SANS REPO GIT  

COMMITEZ PETIT POUR LES CONFLITS  

COMMITEZTOUT LE TEMPS
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Bitbucket : forks  
Exempe process

Bitbucket : serveur git pour repositories publics & privés
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Mon Repo Git Local

Repo distant Team

master

master

Repo distant Fork

master

fork/master  
team/master
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Mon Repo Git Local

Repo distant Team

master

master

Repo distant Fork

git push fork master

master 

master

fork/master 

fork/master  
team/master
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Repo distant Team

Repo distant Fork

master

master  
fork/master

team/master 
git fetch team master 

master 

Mon Repo Git Local

team/master
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Mon Repo Git Local

Repo distant Team

Repo distant Fork

master

master  
fork/master

master

team/master

git rebase team/master master

master

Pas le même parent 
-> pas le même sha1 
-> pas le même commit
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Mon Repo Git Local

Repo distant Team

Repo distant Fork

master

team/master

git push -f fork master

master 

master

master  
fork/master 

fork/master

3 - Git - niveau 4



Repo distant Team

master

Fait une pull request 
team/master 

Repo distant Fork 

master 

master 

Mon Repo Git Local

team/master 
master 

fork/master
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Mon Repo Git Local

Repo distant Team

Repo distant Fork

master

master

team/master

git rebase team/master master

conflict !  

master 

fork/master

Les commits rouge et jaune  
modifie le même code
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• Sarah a fait une pull request pour toujours chercher en lowercase 
• J’ai un commit qui retire les espaces de la recherche 
• Je fetch, je rebase -> conflit
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• Sarah a fait une pull request pour toujours chercher en lowercase 
• J’ai un commit qui retire les espaces de la recherche 
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• Sarah a fait une pull request pour toujours chercher en lowercase 
• J’ai un commit qui retire les espaces de la recherche 
• Je fetch, je rebase -> conflit 
• Je corrige le conflit en réécrivant ma modification à partir de son code
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• Sarah a fait une pull request pour toujours chercher en lowercase 
• J’ai un commit qui retire les espaces de la recherche 
• Je fetch, je rebase -> conflit 
• Je corrige le conflit en réécrivant ma modification à partir de son code 
• Je git add les fichiers corrigés
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• Sarah a fait une pull request pour toujours chercher en lowercase 
• J’ai un commit qui retire les espaces de la recherche 
• Je fetch, je rebase -> conflit 
• Je corrige le conflit en réécrivant ma modification à partir de son code 
• Je git add les fichiers corrigés 
• Je dit à git de continuer le rebase : git rebase —continue 
• Mon conflit est réglé, je peux pusher puis faire une pull request
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• Je met à votre disposition mes git alias (sur le wiki du repo Team) 
• A copier/coller dans le .gitconfig de votre utilisateur
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• Je met à votre disposition mes git alias (sur le wiki du repo Team) 
• A copier/coller dans le .gitconfig de votre utilisateur
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1. Je fais mes modifs sur mon repo local 

2. Je pushe sur MON fork (et j’ai le droit de -f) 

3. Je fetch/rebase team et je règle les conflits 

git rebase --continue

LES 3 CHOSES À GARDER EN TÊTE
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4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Firebase est un service Google regroupant de nombreux services (login, analytics…) 
Pour les notifications, on utilise FCM (Firebase Cloud Messaging).  

L’envoi de notifications est assuré par le framework : 

• L’application mobile récupère un token de notification (unique pour le téléphone+l’app) 
• Elle envoie le token au serveur de l’application qui l’associe à un utilisateur 
• Le serveur de l’application utilise un web service pour envoyer une notification 
• L’application reçoit la notification, elle peut agir dessus ou la montrer telle quelle



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 1 : créer une application firebase et la configurer
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4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 1 : créer une application firebase et la configurer



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 2 : modifier le build de l’application
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Etape 2 : modifier le build de l’application



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 3 : récupérer le token firebase



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 3 : récupérer le token firebase

cB4RSW9VoTU:APA91bFcgXKYjuj7HIBqYae5dGZ_G2tMbVS7cQZiBpLtcEBnK7i0fxU  
6ZKsUnGXuragZyC7HKMRRsMd6MzOWhEvTBcjcSBNw5Ebv45HL-  
cwT0EkU8_aUlnbXnTRpwsdbyA5jvPDHjNpf



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 4 : réagir aux notifications reçues
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Etape 4 : réagir aux notifications reçues
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Etape 4 : réagir aux notifications reçues



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 4 : réagir aux notifications reçues



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Etape 5 : tester l’envoi de notifications



4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

Exercice 18 : 

• Installer firebase sur votre projet 
• Récupérer et logger votre token Firebase 
• Préparer votre service de réception de notification 
• Vous connecter sur https://console.firebase.google.com/project/place-searcher-78b5b/notification/compose 

• Login : placesearchermiage@gmail.com 
• Password : miageAreTheBest 

• Envoyer une notification à partir de votre registration ID

mailto:placesearchermiage@gmail.com


4 - Notifications avec Firebase Cloud Messaging

• Framework très riche 
• possibilité d’envoyer des données attachées 
• apparence des notifications entièrement personnalisable 
• très facile à intégrer côté serveur (Node.js notamment) 

• Firebase embarque gratuitement Google Analytics 

• A vous de vous fouiller, les tutoriaux sont très bien faits



THAT’S ALL FOLKS !

D’ICI LÀ 
• Entrainez-vous 
• Harcelez-moi (lagardealex@gmail.com) 
• https://discord.gg/4K9gWTt 

NEXT TIME 
• Début de la seconde partie du 

cours : Vue.js et les PWA

mailto:lagardealex@gmail.com
https://discord.gg/4K9gWTt

